Karusellnovell
Ahrvid Engholm

Rebellerna omringade staden. BOOM! Granaten detonerade nära gropen där jag hukade. Jag hade ett pris på mitt huvud och fienden var nära. RA-TA-TA! En kulkärve swischade förbi och jag såg hur en rebellsoldat rusade rakt mot mig...

  Nej, det var inget kul längre Jag tryckte END och avslutade "Imperial Destruction". Vad var det för lukt?

  RÖK!  Upptagen av spelet hade jag inte märkt hur den sipprade in under dörren. Genom dörrspringan såg jag att hela hallen var övertänd. Fångad i en fälla på femte våningen! Vad att göra? Hade jag tid att binda ihop gardinerna till ett rep för att fira mig ned? Dörrens insida började kännas varm. Det tunna träet skulle knappast stå emot....

  Jag vaknade kallsvettig. Vilken fånig DRÖM - upptagen med datorspel under en dödlig brand. Tur att det inte var verkligt.

  Så är handlingen i korthet. Filmen är en svensk MATRIX, med olika verklighetsnivåer och mycket action. Av kostnaden på 12 miljoner är finansiering säkrad för hälften. Om Filminstitutet beviljar bidrag för resten...

  Suck! Det blir konstigt att skriva en novell om att söka bidrag för en film om en dröm om att spela datorspel. Måste hitta på något annat. Hm, tänk om ett muterat virus...

